PRAKTISCHE INFORMATIONEN

PREIS

Klassen aus dem Park:

Halber Tag: CHF 150.- / ganzer Tag: CHF 250.-
Andere Klassen:

Halber Tag: CHF 200.- / ganzer Tag: CHF 350.-
Nach dem Ausflug wird der Lehrperson eine
Rechnung zugestellt.

ANNULLIERUNG

Spatestens eine Woche vor der vereinbarten
Exkursion.

Nach dieser Frist wird der Preis der Exkursion
in Rechnung gestellt.

ANZAHL TEILNEHMENDE
Max. 25

LEITUNG

Wanderleiter(in) oder Naturpadagoge/
-padagogin mit regelmassiger Teilnahme an
den internen Weiterbildungen des Natur-
parks Chasseral.

AUSRUSTUNG

« Wanderschuhe, wasserdichte und warme
Kleidung

« Wasser, Zwischenverpflegung (halber Tag)
oder Picknick (ganzer Tag)

- Material fir das Atelier (bei ganztagiger
Exkursion)

Die Aktivitaten des Parks und seiner Partner
werden unter strikter Einhaltung der geltenden

Corona-Schutzmassnahmen durchgefiihrt.

www.parcchasseral.ch

WETTER

Die Aktivitaten finden bei jedem Wetter statt.

Bei Bedarf und auf Anfrage kann ein
Alternativprogramm angeboten werden.

VERSICHERUNGEN
Sache der Teilnehmenden

ANMELDUNG
www.parcchasseral.ch/schulen
spatestens 3 Wochen vor der Exkursion

AUSKUNFT
education@parcchasseral.ch
+41 (0)32 942 39 49

DURCHFUHRUNGSORTE

@ Maison Chasseral-Les Savagniéres
@ Mont-Solelil

© Villeret

O Les Prés-d’Orvin

© Mont-Sujet

@ Préles

@ Les Hauts-Geneveys
@ Moulin de Bayerel
(,Voller Energie®)

Weitere - insbesondere der Schule naher
gelegene - Durchfiihrungsorte innerhalb des
Naturparks kdnnen auf Anfrage besprochen
werden.

:
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VOLLER ENERGIE

In Zusammenarbeit mit % Moulin de Bayerel

Ohne Energie, kein Leben. Die
Pflanzen, die Tiere und auch wir
Menschen sind davon abhangig!
Aber woher kommt die Energie?
Wie und warum Energie sparen?
Mit spielerischen und experimen-
tellen Aktivitaten beantworten wir
diese Fragen.

ZIELE

+ Sich der Energieabhéngigkeit von
Menschen und Tieren bewusst werden

+ Die wichtigsten Energiequellen sowie ihre
Vor- und Nachteile kennen

« Praktische Tricks zum Energiesparen
entdecken

#3.-9.Kl.  Z Halber Tag oder ganzer Tag

MMH, EINE PFLANZE

Aktivitdt
och—Ate“er
itwildpflanze”

Zu was sind Pflanzen niitzlich? Wie
kann man sie gebrauchen? Wer isst
sie? Wie erkennt man sie? Diese
Aktivitat erlaubt es, die Pflanzen der
Region unter einem ganz neuen
Aspekt kennenzulernen.

ZIELE

+ Einige Pflanzenarten der Region
bestimmen konnen

« Einige Eigenschaften von Naturpflanzen
kennenlernen

+ Seine eigenen funf Sinne
weiterentwickeln

# Kindergarten + 1.-9. KL.
£ Halber Tag oder ganzer Tag

ZEICHNEN IN DER NATUR

Ein Spaziergang kann einen erstaun-
lichen sensoriellen Reichtum offen-
baren und lasst uns in die Details einer
Bliite wie auch in die Komplexitat der
Landschaft eintauchen. Zuriick im
Schulzimmer bleibt die Zeichnung

- eine Erinnerung an einen gefiihls-
geladenen Moment.

Z1ELE

+ Beobachtungsgabe und Kreativitatssinn
weiterentwickeln

+ Landschaften der Region entdecken
und beobachten

« Skizzier-Kompetenz weiterentwickeln

#13.-9.Kl.  Z Halber Tag oder ganzer Tag

DIE BIODIVERSITAT UND ICH

Durch die Suche nach Pflanzen und
Tieren, das Beobachten der Farben-
vielfalt einer Wiese, das Verstehen der
Beute-Rauber-Beziehung und des Zu-
sammenspiels von Nahrungskette und
Vernetztheit der Natur wird der Begriff
Biodiversitat konkret und fassbar.

Z1ELE

+ Die wichtigsten Tier- und Pflanzenarten
der Region kennen

« Das Prinzip der gegenseitigen Abhéngig-
keiten zwischen den Arten verstehen

+ Das Problem des Artensterbens erkennen
sowie die Rolle, die der Menschen dabei
spielt

#13.-9.Kl.  Z Halber Tag oder ganzer Tag

NATUR-SINNESERLEBNISSE

Wie nutzen die Tiere der Region ihre
Sinne? Wir folgen der Geschichte
eines jungen Luchses auf der Suche
nach seinem Revier, um die Natur auf
eine andere Art zu entdecken, mit
spielerischen Aktivitaten und allen
fiinf Sinnen.

ZIELE

+ Einige Tiere der Region kennenlernen

+ Seine eigenen funf Sinne weiterentwickeln
« Die Natur spielerisch erleben

# Kindergarten + 1.-3.KL.
£ Halber Tag

NIMM DEINE ROLLE WAHR, BURGER!

Backer, Landwirt oder eine Grossmutter?
Die Schiilerinnen und Schiiler schliipfen
in die Rolle eines Gemeindevertreters.
An einer Gemeindeversammlung
diskutieren sie liber den Bau eines
neuen Sportzentrums in ihrem Dorf.

Z1ELE

« Sichin der Debatte erproben

« Einen Sinn flr die Staatsbirgerschaft
entwickeln und sich eigenen Werten
bewusst werden

« Erkennen, welche Herausforderungen ein
Bauprojekt fiir die Landschaft, die Mobilitat
und die Energie darstellen kann.

i 4.-9.KL. Z Halber Tag
Q Im Schulzimmer oder Lagerhaus



